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Projekt „Popularizace vědy a výzkumu ČVUT“, reg. č. CZ.1.07/2.3.00/35.0021
Správa a údržba zdrojového kódu (1): Formátování
Pokud jste někdy psali nějakou netriviální aplikaci, nejspíše se vám stalo, že jste se od jisté doby začali ztrácet ve svém vlastním kódu. V ideálním případě by však neměl být kód čitelný pouze pro vás a počítač, ale i pro ostatní členy týmu a programátory.
Ukážeme si zde několik doporučení, která pomohou onoho ideálního stavu dosáhnout.
Použitý jazyk
Poměrně častou příčinou sporů mezi programátory je volba jazyka pojmenování tříd, metod, proměnných a jiných elementů, jejichž název závisí na volbě programátora kódu. Autor článku preferuje použití angličtiny, jelikož klíčová slova programovacího jazyka, ale i standardní knihovní funkce jsou pojmenovávány v anglickém jazyce. V případě volby jiného jazyka vznikne jakýsi mix, který následně mate nejen další čtenáře kódu, ale v konečném důsledku i samotného autora. Další výhodou angličtiny je skutečnost, že je to jakýsi standard, takže kódu by měl porozumět i programátor na druhém konci světa.
V případě komentářů by se volba jazyka měla odvíjet od účelu vyvíjené aplikace. Pokud se předpokládá, že kód bude studován pouze v České republice, není důvod nepsat komentáře v češtině. Na druhou stranu se touto volbou zhorší čitelnost kódu pro programátory v zahraničí.
Názvosloví
V pojmenovávání jazykových elementů panuje jistá shoda. Názvy proměnných, typů a tříd bývají nazývány podstatnými jmény – např. Reader, ModuleFactory, Integer apod. Pokud je třída abstraktní, je doporučováno použití předpony „Abstract“ – například AbstractModule, AbstractNotifier, nicméně toto pravidlo není příliš aplikováno ani v samotných standardních knihovnách jazyků.
Funkce, případně metody či operace, by měli být pojmenovány slovesem, které výstižně vyjadřuje jejich činnost, volitelně následovaným podstatným jménem – writeLine(), parseText(), setColor(), run() apod. Názvy vlastností pravdivostního typu je vhodné odvozovat od průběhového slovesa, případně doplněné o „is“ či „are“ – například isRunning, running, initialized, a podobně. Názvy rozhraní by měli obsahovat sloveso s příponou „able“, doplněné, v závislosti na programovacím jazyku, předponou „I“ – např. Serializable, ISerializable, Cloneable apod.
Syntaxe
V dnes používaných jazycích převažují dva způsoby zápisu víceslovných názvů elementů jazyka:
· oddělení_slov_podtržítky – tento způsob psaní je preferován v jazycích jako je C, C++, případně původní API jazyka PHP. U modernějších jazyků se používá v případě konstant, které se píší velkými písmeny – například BULGARIAN_COEFFICIENT, WHITESPACE_CHARACTERS apod.
· CamelCase – používané v moderních jazycích jako je například Java či C#. V tomto případě jsou slova spojena dohromady, přičemž první písmeno každého slova je psáno velkým písmenem, které je následováno malými. CamelCase lze rozdělit ještě na dvě podmnožiny:
· Upper-CamelCase – první písmeno sousloví je velké,
· Lower-CamelCase – první písmeno je naopak malé.
Konvence v různých programovacích jazycích se dosti liší a v některých případech nejsou ani dnes ustálené – popíšeme si zde konvence psaní kódu v jazyce Java a C#.
V Javě se použitá konvence odvíjí od druhu pojmenovávaného elementu a ničeho jiného, díky čemuž je mnohem snáze pochopitelná:
· Třídy jsou pojmenovávány Upper-CamelCase notací – např. InputStreamReader, OutputModule a podobně.
· Metody, atributy a proměnné využívají Lower-CamelCase notace – např. counter, readByte(), state.
· Konstanty jsou pojmenovávány velkými písmeny oddělenými podtržítkem: TEXT_SPLITTER, NEWLINE_CHARACTER, ITEMS_PER_PAGE.
V jazyce C# je konvence trochu složitější:
· Třídy, rozhraní, výčtové typy a jmenné prostory jsou stejně jako v Javě pojmenovávány pomocí Upper-CamelCase notace – např. Console, MainForm, TitleLabel.
· V případě metod a atributů se konvence odvíjí od viditelnosti elementů svému okolí:
· Privátní elementy mají název začínající podtržítkem následovaným názvem v Lower-CamelCase – např. _lastReadCharacter, _state, _checkWriteParameters(),
· Protected a internal elementy používají Lower-CamelCase notaci – například canSeek, canWrite apod.
· Veřejné elementy využívají Upper-CamelCase notaci: ReadCharacter(), Close(), Instance.
· Konstanty jsou, stejně jako v Javě, psány velkými písmeny oddělenými podtržítkem.
Odsazování
Odsazování je pro lidské oko velice výrazný grafický prvek a proto je používáno v podstatě všemi programátory. Existují jazyky (např. Python či Occam), které jej dokonce používají k ohraničení bloku příkazů. To znamená, že například skript v Pythonu se smyčkou, který vypisuje čísla od 1 do 10, oddělená podtržítkem a zakončená tečkou, vypadá takto:
for num in range(1,10):
print '%d' % (num)
print '_'
print '.'
V jiných jazycích (např. Basic, PHP, Java, Pascal, C, C#) slouží odsazování pouze k optickému ohraničení bloků příkazů. Tzn., že pokud odsazování nepoužijete, program bude fungovat stejně, jako kdyby tam bylo.
Pro odsazování se používají buď znaky mezery, nebo tabulátoru. Avšak autor článku se silně přiklání k použití mezer, protože různá interpretace šířky tabulátoru v editorech může vést k tomu, že původně vzorně naformátovaný kód získá vzhled rozsypaného čaje.
Výhodou dnešních pokročilých editorů kódu je skutečnost, že odsazování kódu řeší v průběhu psaní automaticky či je dokonce dokáží zpětně doplnit.
V příštím díle seriálu se podíváme na komentáře a dokumentaci kódu.
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