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Pokrocilé pocitacové vidéni (2): Hloubkova mapa a jeji zobrazeni
V minulém dile naseho seriadlu jsme si ukazali, jaké mohou byt zdroje snimk( pro zpracovani
metodami strojového vidéni.

V tomto ¢lanku se zaméfime na zpUlsoby vizualizace hloubkové mapy ¢i jinych snimkd, jejichz bitova
hloubka je vyssi, nez je mozné zobrazit v Sedotonové skale na bézném monitoru.

Jak jsme si jiz fekli, hloubkova mapa je snimek, kde kazdy bod predstavuje jeho vzddlenost od
senzoru (pfiklad na obrazku 1). Jako konkrétni zdroj snimkd budeme v tomto ¢lanku povaZzovat
zafizeni Microsoft Kinect.

Obrdzek 1 Hloubkovy snimek vizualizovany pomoci barevné mapy.

Senzor Kinect for Windows podporuje dva rezimy hloubkového snimani:

e Vychozi —rozsah snimanych vzdalenosti 80 az 400 cm,
o Near Mode — rozsah 50 aZz 300 cm.



JelikoZ Kinect SDK vraci pro kazdy bod jeho vzdalenost v milimetrech, je pro néj 8bitovy (1 bajt)
rozsah nedostateény. Kazdy bod je tedy uloZzen pomoci 16 bit(, ktery je vzhledem ke svému rozsahu
(0 - 65535) pro potreby hloubkové mapy s dostatecnou rezervou vyhovujici. Drobny problém nastava
pfi jeji vizualizaci, protoZe bézné monitory podporuji pouze 8bitovy rozsah jednotlivych barevnych
kanald.

Existuji tfi zakladni zpUsoby zobrazeni hloubkové mapy:

. Zobrazeni dolnich 8 bitl v Sedotdnové skale (viz obrazek 2) — tento pfistup sice zobrazi
vSechny detaily, nicméné vytvari ostré prechody pfri preteceni osmibitového rozsahu.

. Mapovani na barevnou skalu — kazda hodnota hloubky je pomoci tabulky nebo vzorce
pfevedena na ji odpovidajici barvu (viz obrazek 1). Tento postup je vyuzivan téz napfriklad
pfi vizualizaci snimk{ z termokamery.

. Zobrazeni pomoci trojrozmérné mtizky (viz obrazek 3) — zobrazeni je sice efektni, nicméné
pro dalsi zpracovani nevhodné a vypocetné narocné.
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Obrdzek 2 Zobrazeni dolnich 8 bitt hloubkové mapy.



Obrdzek 3 Zobrazeni pomoci trojrozmérné mrizky.
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V pfistim dile serialu si popiseme, jakym zplsobem senzor Kinect vytvari hloubkovou mapu.



