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Alfanumerické zobrazovací jednotky
Pojem alfanumerické zobrazovací jednotky neskrývá pouze displeje, ale může jít i o zařízení ovládaná elektrickými signály, které mohou zobrazovat pouze jednu číslici, písmeno apod. Odborně je nazýváme jednotky s malou hustotou informace, zatímco displeje a obrazovky jsou považovány za jednotky s velkou hustotou informace.
Princip, jakým jednotky písmeno nebo číslici zobrazují, může být trojí. Nejjednodušší je předem vytvořený znak, který je rozsvícen (obrázek 1 vlevo). Dalším typem může být znak složený ze segmentů, kdy jsou rozsvíceny pouze ty segmenty, který daný znak tvoří (obrázek 1 uprostřed). Tento typ je známý i z dnešních hodin nebo budíků s LCD displejem. Posledním typem je zobrazení z bodů matice podobně, jako jsou například dnešní panely z LED diod (obrázek 1 vpravo). Dále také rozlišujeme, zda znaky v jednotkách jsou osvíceny, popř. jsou samy zdrojem světla. Ke všem typům bychom jistě našli spoustu výhod a nevýhod, nejvěrněji zobrazené číslice mají např. předem vytvořené znaky, avšak zároveň jsou částečně zakrývány nerozsvícenými znaky apod.
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Obrázek 1 - Princip vytváření znaků: předem vytvořené znaky (vlevo), segmentové znaky (uprostřed), zobrazovací matice (vpravo)

Abychom získali vizuální informaci z jednotek, je před jednotky nutné umístit dekodér, který dekóduje přicházející elektrické impulsy. V dnešní době tuto úlohu mohou plnit logické obvody TTL (obrázek 2), avšak v době, kdy byly vyrobeny první zobrazovací jednotky, se využívaly především zapojení s tranzistory a diodami. Aby každá jednotka zobrazila vlastní znak, bylo by potřeba všechny vybavit vlastním dekodérem, což je ale dost neekonomické řešení. Proto jsou segmenty všech zobrazovačů přivedeny na jeden dekodér, který cyklicky obsluhuje všechny jednotky a k zobrazování znaků dochází postupně. Aby pro pozorovatele byla informace plynulá a úplná, je důležitá určitá setrvačnost zobrazovacích prvků.
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Obrázek 2 - Zapojení zobrazovacího prvku a logického obvodu TTL - na vstup A, B, C, D jsou přiváděny např. informace v podobě binárního kódu, na zobrazovacím prvku jsou následně rozsvíceny patřičné segmenty

Displej VFD
Další využití dále proto našly spíše segmentové displeje, které jsou známy pod pojmem VFD displeje. Jsou složeny z několika elektronek, které se skládají z katody, tvořené žhavým vláknem např. z wolframu, a anody pokryté vrstvou luminoforu. Pro zobrazení znaku se katoda rozžhaví a emituje elektrony, které se přitahují ke kladně nabité anodě. Dopadem na luminofor na anodě předem dané segmenty začnou vyzařovat světlo.
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Obrázek 4 - Displej VFD ve VHS přehrávači

[bookmark: _GoBack]První VFD displeje byly vyrobeny již roku 1959 a dodnes je můžeme najít na autorádiích, mikrovlnných troubách, rádiích, VHS přehrávačích, přístrojových deskách automobilů apod. Jsou velmi dobře čitelné, neboť znaky samy o sobě jsou zdrojem světla. Mohou obsahovat číslice složené ze sedmi segmentů, alfanumerické znaky z více segmentů nebo se využívá i zobrazovací matice. Prakticky lze vytvořit jakýkoliv znak v mnoha barvách. 
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