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Projekt „Popularizace vědy a výzkumu ČVUT“, reg. č. CZ.1.07/2.3.00/35.0021
Tvoříme kód ve VI – Datová pole
V minulých dílech našeho seriálu jsme se zaměřili na různé datové typy a ukázali si základní operace, které na nich můžeme provést. Ovšem uvažujme například nějakou měřicí aplikaci, která nám bude snímat napěťové úrovně z A/D převodníku. Samozřejmě, že se můžeme spokojit s jednou hodnotou, ovšem často budeme potřebovat zobrazit graf, nebo s většího úseku dat provést analýzu apod. V tento okamžik již jednoduchý datový typ nebude to pravé a musíme sáhnout po rozměrnějším datovém bloku – poli. V dnešním díle seriálu se právě podíváme na základní práci s polem.
Pro práci s poli obsahuje LabVIEW celou paletu nástrojů, nalezneme ji v ProgrammingArrays.
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Obrázek 1 - Paleta nástrojů Arrays pro práci s poli.

Existuje několik způsobů, jak je možné vytvořit pole v rámci systému LabVIEW. V následujících sekcích se zaměříme na některé z nich:
Pole jako ovládací prvek/indikátor
První možností je vytvoření pole jako ovládacího prvku. Ve Front panelu si vložíme prázdný kontejner pro pole, nalezneme v oblíbené paletě (Modern, Silver, Classic, System)Array, Matrix and clusterArray. Do tohoto prázdného kontejneru nyní můžeme vložit požadovaný ovladač nebo indikátor.
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Obrázek 2 - Prázdný kontejner pro pole a zaplněný kontejner ovladači a indikátory.

Pole jako konstanta
Další možností je vytvoření pole jako konstanty v kódu. Postup je obdobný s tím, že použijeme v paletě ProgrammingArraysArray constant, což nám vytvoří prázdný blok pro datový typ. Do tohoto kontejneru opět vložíme konstantu datového typu.
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[bookmark: _GoBack]Obrázek 3 - vytvoření pole jako konstanty, prázdný kontejner, pole s různými datovými typy.
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