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Pokrocilé pocitacoveé vidéni (1): Co to vlastné je?
Pocitacové vidéni (anglicky computer vision) je obor hardwaru a softwaru, ktery se zabyva
zpracovanim a analyzou obrazu, pfipadné jeho sekvenci.

Zpusobd, jak takovy snimek ¢i sekvenci ziskat, je celd fada. Asi nejznaméjsim zplsobem je
Sedotdnovy Ci barevny snimek pofizeny ve viditelném spektru. Senzorem v tom pfipadé muze byt
jakykoliv fotoaparat ¢i kamera, jejichZ konkrétni typ se odviji od predpoklddaného vyuziti. V fadé
pfipadi stadi bézné dostupna webkamera (ptiklad takového snimku pfi Spatném osvétleni je na
obrazku 1), avsak v fadé pouziti jsou vhodné, ¢i dokonce nezbytné profesionalni nebo priimyslové
kamery, jejichZ ceny se mohou pohybovat fadové v desitkach az stovkach tisic korun.

Obrdzek 1 Snimek porizeny levnou webkamerou.

Dal$im zpUsobem zachytavani obrazu je snimani v infracerveném spektru (viz obrazek 2).
Infracervené svétlo ma velice podobné vlastnosti jako viditelné, na rozdil od néj je vSak lidskym okem
neviditelné. Zdrojem infracerveného zareni je Slunce, béZzna wolframova Zarovka, specidlni IR LED
diody a jiné. Naopak zdroji viditeIného svétla, které oviem nezasahuje do infracerveného spektra,



jsou naptiklad nizkotlaké rtutové vybojky, dnes popularni kompaktni zafivky nebo vykonové LED
diody.

Obrazek 2 IR snimek lampy s rozsvicenou wolframovou Zdrovkou.

Dalsimi zdroji snimkd, které mohou byt zpracovavany, jsou napftiklad ultrazvuk, rizné detektory
Castic ¢i magneticka rezonance. Tyto metodiky zachytavani obrazu jsou pouZivany pfedevsim

v biomediciné a pro jejich vycet a popis principu funkce si dovolim ¢tenédre odkdazat na sekci
Biomedicinska technika.

Zdrojem snimkd, které jsou vhodné pro zpracovani metodami strojového vidéni, je tzv.
dvourozmérny senzor hloubky. Senzor hloubky je obvykle zaloZen na principu generovani néjakého
zareni, sledovani jeho odrazu a nasledného zpracovani ziskané informace. Snimek vytvoreny timto
zafizenim je matici pixelU, kde kazdy jednotlivy bod predstavuje jeho vzdalenost od jednoznacné
daného referencéniho mista (obvykle objektiv ¢i zdroj emitovaného zareni).

Prikladem takového zafizeni je dnes jiz pomérné dostupny senzor Microsoft Kinect (Obrazek 3), ktery
hloubkovou mapu vytvari na zakladé pozorovaného odrazu emitovaného infracerveného vzoru.


http://popular.fbmi.cvut.cz/biomedicina/Stranky/default.aspx

Obrdzek 3 Sensor Kinect.

V pfistim dile seridlu si ukazeme, jak Ize hloubkové snimky vizualizovat.



