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Objektově orientované programování (2): UML aneb kreslíme krabičky
V minulém díle našeho seriálu jsme si dosti pragmaticky definovali objektové programování. Protože pro člověka je přeci jen přehlednější grafické znázornění, ukážeme si způsob, jak modelovat aplikaci postavenou (nejen) na zásadách objektově orientovaného programování.
Smysl modelování tkví v tom, že pomůže autorovi ujasnit si některé zákonitosti a vazby v aplikaci, které nejsou na první pohled zřejmé. Navíc pečlivě sestavené diagramy poskytují velmi dobrý přehled o struktuře a funkci vyvíjené aplikace. Tato vlastnost je velice důležitá při diskuzi vlastního zadání se zadavatelem.
V historii programování vznikla řada nestandartních modelovacích jazyků, nicméně až teprve v minulém desetiletí se tyto jazyky podařilo sjednotit, formalizovat a zaštítit normou ISO. Tím vznikl dnes široce používaný standard UML (Unified Modelling Language). Třebaže to k tomu vybízí, zkratka UML nemá nic společného s XML či XHTML, kde „M“ znamená markup (značkovací).
UML	
Jazyk UML je založen na diagramech, čili na schématickém znázornění děje nebo systému. V rámci své specifikace UML definuje řadu typů diagramů, z nichž si zde popíšeme pouze jediný. [bookmark: _Ref361505904]Obrázek 1 Přehled typů diagramů UML verze 2.1 (zajímavostí je, že samotný přehled je též diagram UML). Zdroj: wikipedia.org

Jak je patrné z Obrázku 1, dělí se diagramy do dvou základních skupin:
· Strukturní diagramy – popisují vnitřní strukturu systému a vazby mezi jeho součástmi.
· Diagramy chování – popisují chování systému a jeho jednotlivých komponent vůči vnějšímu světu i sobě samotnému.
Aplikace pro tvorbu UML
Pro tvorbu diagramů existuje řada programů – asi nejjednodušší variantou je použít vestavěný UML návrhář v Microsoft Visual Studio (bohužel pouze ve verzi Ultimate) či NetBeans (plugin PlantUML). Mimoto existuje řada dalších volně dostupných i placených editorů, z nichž lze jmenovat například aplikaci Poseidon. 
Některé z UML editorů jsou navíc schopné vytvářet diagramy z již hotového zdrojového kódu či naopak z diagramů generovat kostru zdrojového kódu, čímž ušetří spoustu programátorského času. Je třeba však poznamenat, že kvalita takto vygenerovaného kódu závisí nejen na kvalitě editoru, ale i na podrobnosti a přesnosti zdrojového diagramu.
Diagram tříd 
Pro potřebu vysvětlení objektově orientovaného programování je nejzajímavější diagram tříd (Class Diagram), který si popíšeme trochu blíže. 
Smysl diagramu tříd spočívá v popisu statických komponent systému, tzv. klasifikátorů (tj. tříd, rozhraní, výčtových typů a balíčků) a vztahů mezi nimi. Podle způsobu použití je možné rozlišit diagram tříd konceptuální, designový a implementační. První dva slouží k analýze a návrhu systému a nemusí tedy reflektovat navrhovanou aplikaci v plném detailu. Implementační diagram tříd znázorňuje klasifikátory aplikace jedna ku jedné. Obrázek 2 Příklad designového diagramu tříd

[bookmark: _GoBack]Jak takový diagram tříd vypadá, si popíšeme v následující kapitole.
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