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[bookmark: _GoBack]Tvoříme kód ve VI – Základní operátory

V dnešním díle našeho seriálu se zaměříme na obecné matematické operátory, které můžeme použít v rámci VI a systému LabVIEW. Než však začneme, zopakujme si základní datové typy, které můžeme v rámci systému LabVIEW používat.
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Obrázek 1 - Menu representation s možnými datovými typy pro operátory.

Datové typy dělíme tedy na: celočíselné kladné, označované jako U (číslo udává jejich rozsah v bitech, viz předchozí díly seriálu); celočíselné (kladné i záporné), označované jako I; pak máme typy s plovoucí desetinou čárkou, SGL, DBP, EXT a jejich komplexní varianty CSG, CDB, CXT; poslední je typ s pevnou desetinou čárkou FXP.

Základní operátory naleznete v paletě Programming  Numeric. Tato paleta obsahuje jednak základní operátory (+, -, *, /), základní konstanty, zaokrouhlování, celočíselné dělení se zbytkem, sumu apod. 
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Obrázek 2 - Paleta numeric s výčtem funkcí

Uveďme například, jednoduchou operaci sčítání. V případě stejných datových typů na náš nečeká žádné úskalí, a můžeme tyto prvky bez problému spojovat.
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Obrázek 3 - Sčítání dvou prvků, využívající blok Add

Problém by však mohl nastat v případě použití více datových typů. Existují dvě možnosti, jak toto řešit. První je nechat možnost na systému LabVIEW. V tomto případě se objeví u automaticky přetypované veličiny červené kolečko.
[image: ]
Obrázek 4 - Sčítání dvou odlišných datových typů, DBL a INT
Všimněte si, že výsledek je opět ve formě DBL, takže LabVIEW zvolilo přetypování typu I16 na DBL. V tomto případě může daná věc fungovat, ovšem mohou se vyskytnout problémy se zaokrouhlením aj. V tomto případě přichází na řadu ruční konverze. Podskupina Conversion
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Obrázek 5 - Paleta nástrojů conversion.
V této paletě naleznete všechny potřebné prvky pro konverzi datových typů mezi sebou a můžete tak programově donutit danou konverzi dle požadavků. 
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Obrázek 6 - Sčítání s přetypovaným vstupem A z DBL na I16, výsledek je celočíselný, automatické přetypování do DBL.

Na závěr si zmiňme ještě jednu zajímavou funkci, Compound Arithmetic, tato funkce umožňuje sestavit více vstupy operátor pro základní matematické operace, což v případě většího množství takových dat, výrazně zpřehledňuje kód.
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Obrázek 7 - Compound Arithmetic pro realizaci matematické operace s více vstupy.



image5.png




image6.png
Conversion 5]
% [ QL search | & Customize~
To Extended .. To Double P... To Single re... To Fixed-Point
) =2 e o
To QuadInte.. ToLonglnte... ToWordnte... ToBytelnte..
pruz) 32 pus) pria)
To Unsigned... To Unsigned... To Unsigned... To Unsigned...
pra) prs)
To Extended .. To Double P.. To Single Pre..
NumberTo... Boolean Ara.. Boolean To (.. To Time Sts..
) =) p=)
Sting To Byt Byte AmayT... ConvertUrit Cast Unit Bas..

BE

B9

Color to RGB...

RGBto Color...





image7.png




image8.png
5
5
o
Y
v
<

BEER




image1.jpeg
°
* X % I_"‘1
* * o
. * * ° M
* * ]
evrng SKV * x Kk Lf:
sociaini - MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani
fondv CR EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI





image2.png
£

] o [





image3.png
Numeric

T [ R semen | &, Comtomizer
B> B> B> B>

Add Subtract Multiply Divide.

BB B

Increment  Decrement  Add Array El... Multiply Arr...

> B> > B>

Absolute Val... Round ToN... Round Towa... Round Towa...

B> B> B> B>

SquarcRoct  Square  Negate  Reciprocal
[l i)

Numeric Co... Enum Const... Ring Constant Random Nu.

DBLNumeri..  +Inf dnf  MachineEps...

Quotient & ... Conversion
=5 —
G
B>
ScleByPow.
B>
San

Expression N.





image4.png




