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Projekt „Popularizace vědy a výzkumu ČVUT“, reg. č. CZ.1.07/2.3.00/35.0021
Tvoříme kód ve VI – Datové fronty Queues

V minulém díle seriálu jsme zabrousili do problematiky synchronizace a výměny dat mezi smyčkami. V určitých, a nutno podotknout velmi omezených případech, je možné použití sdílení dat mezi vlákny pomocí lokálních proměnných avšak toto řešení sebou nese velké břímě v podobě datových kolizí. Jedna z možností jak tuto situaci řešit je použití tzv. front (angl. Queue), na které se v dnešním díle zaměříme.
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Obrázek 1 – Symbolické znázornění fronty FIFO.

Fronty jsou zásobníky, které pracují v režimu FIFO (fist-in, first-out), tzn. že data která jsou dříve uložená do fronty budou s ní dříve vyčtená. Paleta nástrojů pro práci s frontou je k nalezení v ProgrammingSynchronizationQueues.
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Obrázek 2 - Paleta nástrojů pro práci s frontou.

Práce s frontami
Pro práci s frontou je nutné frontu nejprve inicializovat, k tomu slouží prvek Obtain Queue, tento prvek definuje novou frontu a zároveň jaký datový typ bude obsahovat. Velmi vhodné je použití klastru, který obsahuje řetězec a typ variant. Řetězec nese informaci o příkazu a variant může nést libovolné data. Samozřejmě, že pro jednoúčelový přenos dat je vhodnější udělat strukturu na míru aplikaci.
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Obrázek 3 - Producent a konzument využívající frontu pro přenos dat.

[bookmark: _GoBack]Samotný zápis a čtení prvků je řešeno pomocí příkazů Enqueue a Dequeue. V uvedeném příkladu je vytvořena dvouvláknová aplikace, která definuje frontu jako rozhraní pro přenos informace. Horní smyčka generuje data spodní je zpracovává.
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