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Projekt „Popularizace vědy a výzkumu ČVUT“, reg. č. CZ.1.07/2.3.00/35.0021
Objektově orientované programování (16): Structural Patterns 1
Structural patterns, čili návrhové vzory týkající se struktury aplikace, usnadňují návrh aplikací tak, že popisují jednoduchý způsob, jak realizovat vztahy mezi entitami. Jejich cílem je zpřehlednění struktury aplikace a využití možností nástrojů objektové orientovaného programování.
Mezi nejpoužívanější strukturní vzory se řadí:
· Façade (fasáda),
· Adapter,
· Decorator,
· Proxy,
· Bridge (most),
· Composite,
· Flyweight (muší váha).
Nyní se podíváme na jednotlivé vzory podrobněji.
Façade
Façade je návrhový vzor, které sjednocuje a zjednodušuje přístup k větší části aplikace, případně ke knihovně.
Obrázek 1 UML diagram Façade

Tento návrhový vzor tedy vytváří high-level rozhraní pro komplexní části programu.
Adaptér
Návrhový vzor adapter (Wrapper) slouží pro definici jiného (stabilního) rozhraní, než daná třída poskytuje. 
Obrázek 2 UML diagram návrhového vzoru Adaptér

[bookmark: _GoBack]Na Obrázku 2 je znázorněn model zmíněného vzoru.
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