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Objektově orientované programování (15): Creational patterns 3
Poslední dva návrhové vzory související s vytvářením objektů, které si zde uvedeme, jsou
· Singleton (jedináček),
· Lazy initialization (opožděná inicializace).
Singleton
Singleton, čili jedináček (překlad se však v tomto případě obvykle nepoužívá), je návrhový vzor, který přichází na řadu v situacích, kdy je potřeba, aby v celé aplikaci existovala pouze jedna instance objektu. Tento návrhový vzor tedy zabezpečí, aby v celé aplikaci byla globálně přístupná právě jedna instance požadovaného objektu.

Obrázek 1 Diagram singletonu

Všechny implementace singletonu mají společné to, že mají skrytý (private) konstruktor. Tím je zajištěno, že nebude vytvořena další instance třídy. Základní rozdíl mezi implementacemi singletonu je okamžik, kdy je vytvářena instance – buď při spuštění aplikace (či načtení knihovny) nebo při prvním použitím singletonu – v tomto případně je rovněž použit návrhový vzor lazy initialization, který si popíšeme dále. Jak je patrné z Obrázku 1, singleton implementuje veřejnou statickou metodu GetInstance(), která vrací jedinečnou instanci třídy singletonu.
Implemetace singleton v jazyce Java může vypadat například takto:
public class Singleton {
    private static final Singleton INSTANCE = new Singleton();
 
    private Singleton() {}
 
    public static Singleton getInstance() {
        return INSTANCE;
    }
}
Lazy initialization (opožděná inicializace)
Návrhový vzor lazy initialization se používá v případě, kdy chceme program optimalizovat a vytvářet potřebné objekty až v době, kdy jsou skutečně potřeba. Tímto přístupem se zrychlí spouštění aplikace a předejde se zbytečnému načítání objektů, které nemusí být vůbec potřeba. Nevýhodou je, že v běhu aplikace může dojít k nečekaným prodlevám způsobeným vytvářením objektu. Navíc není předem známo pořadí vytváření jednotlivých instancí a je třeba se vyvarovat deadlockům v případě cyklické závislosti.
Opožděná inicializace se často používá společně s návrhovými vzory Factory Method, Abstract Factory, Singleton a Proxy. Implementace singletonu s lazy initialization v jazyce C# může vypadat například takto:
public class LazySingleton
{
    private static LazySingleton _instance = null;

    public LazySingleton Instance
    {
        if (_instance == null)
        {
            _instance = new LazySingleton();
        }

        return _instance;
    }
}
[bookmark: _GoBack]Vhodným použitím návrhových vzorů souvisejících s vytvářením objektů můžete tedy mimo jiné předejít případným chybám v kódu a optimalizovat běh vyvíjené aplikace.
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