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Projekt „Popularizace vědy a výzkumu ČVUT“, reg. č. CZ.1.07/2.3.00/35.0021
Objektově orientované programování (11): Rozhraní
Další entitou používanou v objektově orientovaném programování je tzv. rozhraní čili interface, které ideově vychází z již dříve popsané abstraktní třídy.
Rozhraní je tedy entita, která může obsahovat pouze deklarace metod s výčtem jejich parametrů a typů návratových hodnot. Nemůže však obsahovat definici metod (tedy jejich těla) ani žádné atributy. To jsou poměrně velká omezení. K čemu tedy takové rozhraní je?
Velkou výhodou rozhraní je fakt, že třídy mohou na rozdíl od dědění implementovat více rozhraní zároveň. Implementací se myslí, že třída definuje metody, které deklaruje použité rozhraní. 
A k čemu je to dobré? Například existují třídy, které implementují rozhraní Cloneable (případně ICloneable), čímž umožňují voláním metody Clone()vytvořit kopii své vlastní instance. Dalším příkladem často používaného rozhraní je Serializable (ISerializable), které značí, že třídu je možné serializovat, čili převést na sekvenci bytů nebo uložit pomocí XML (a samozřejmě i naopak). Posledním důležitým rozhraním, které je obvykle implementováno v knihovnách objektových jazyků, je Disposable (IDisposable). Toto rozhraní značí, že implementující objekt alokuje externí prostředky, které nejsou spravovány garbage collectorem. Je tedy nezbytné, aby instanci bylo zavoláním metody Dispose()oznámeno, že již nebude používána a může tedy jí alokované externí prostředky uvolnit.
Rozhraní si lze tedy představit jako jakýsi příznak, který označuje, že třída podporuje odpovídající operaci nebo má odpovídající vlastnost.
Jak jste si již asi všimli, rozhraní se pojmenovávají podle vlastností, které deklarují – v angličtině to je tedy koncovka –able, případně, v závislosti na konvencích konkrétního jazyka, doplněná předponou I.

Obrázek 1 Příklad třídy implementující rozhraní ICloneable a IDisposable.

[bookmark: _GoBack]Příklad použití tříd je ilustrován na obrázku 1, kde je diagram tříd znázorňující třídu ReadModule, která nejenže dědí z třídy Module, ale i implementuje dvě rozhraní – ICloneable a IDisposable, a proto musí rovněž definovat metody Clone() a Dispose().
Popisem rozhraní jsme uzavřeli přehled základní konstruktů objektového programování a v dalších dílech našeho seriálu se již můžeme jmenovat způsobům, jakým objekty ve vyvíjeném systému co nejlépe organizovat.
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