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Objektově orientované programování (3): Diagram tříd – klasifikátory, atributy a operace
V předchozím díle našeho seriálu jsme si představili modelovací jazyk UML. Nyní si blíže popíšeme takzvaný diagram tříd, který nám pomůže k lepšímu pochopení objektově orientovaného programování.
Zmínili jsme, že diagram tříd popisuje statické komponenty systému (klasifikátory) a vztahy mezi nimi. Diagram tříd se tedy skládá z následujících klasifikátorů:
Třída
Třída je v UML 2.0 znázorněna jako obdélník rozdělený na tři části: první část obsahuje název třídy, druhá její atributy a třetí metody (operace), které třída poskytuje. Příklad znázornění třídy je na Obrázku 1. [bookmark: _Ref361531362]Obrázek 1 Znázornění třídy pomocí UML 2.0 v Microsoft Visual Studiu

Pro názvy tříd se obecně doporučuje použití CamelCase notace. CamelCase notace je způsob zápisu víceslovných spojení tak, že jednotlivá slova nejsou oddělena mezerou, ale spojena dohromady. Počáteční písmeno každého slova je velké a ostatní malá. V závislosti na prvním písmenu celého názvu můžeme navíc rozlišit Upper-CamelCase, kdy je počáteční písmeno sousloví velké, a Lower-CamelCase, kdy je naopak malé.
Pokud není třída instancovatelná, tzn., že je abstraktní, je její název napsán kurzívou. 
Atributy
Atributy třídy jsou proměnné, které jsou v ní obsažené. Podle jejich viditelnosti k okolí je můžeme dělit na private (privátní), protected, internal (nebo též package-private) a public (veřejné). Viditelnost atributu je v diagramu tříd vyznačena pomocí symbolů, jejichž výčet je v Tabulce 1.
	Modifikátor
	Viditelnost
	Symbol

	public
	Atribut je přístupný odkudkoliv
	+

	protected
	Atribut je přístup z dědících tříd a z balíčku (package) nebo sestavení (assembly) v závislosti na konkrétním programovacím jazyku.
	#

	internal 
(v Javě výchozí)
	Atribut je přístupný pouze z balíčku (package) nebo sestavení (assembly) v závislosti na konkrétním programovacím jazyku
	~

	private
	Atribut je přístupný pouze v rámci vlastní třídy.
	–

	Tabulka 1 Značení viditelnosti atributů a metod v UML 2.0.


Atribut třídy může (ale nemusí) mít určený typ, který se uvádí za jeho názvem a je oddělený dvojtečkou. Pokud je atribut statický, je podtržený. 
Operace
Operace (v rámci objektově orientovaného programování se spíše používá pojem metody) jsou posloupnosti příkazů (funkce), které jsou definovány v rámci dané třídy. Z hlediska jejich viditelnosti, výstupního typu a případné „statičnosti“ pro ně platí stejná pravidla jako pro atributy. Metody dále mohou mít parametry, které se uvádějí v obyčejných závorkách za názvem metody. Pokud má parametr specifikovaný typ, je uvedený za dvojtečkou.
Rozhraní (interface)[bookmark: _Ref362623463]Obrázek 2 UML symbol pro rozhraní

Další prvkem diagramu tříd je tzv. rozhraní (Obrázek 2). Rozhraní je znázorněno velice podobně jako třída, protože i v tom případě se jedná o klasifikátor. Abychom jej snadno identifikovali, je v diagramu nad názvem třídy uveden text <<interface>>.
Rozhraní může obsahovat operace a v jazyce UML (na rozdíl od většiny programovacích jazyků) i atributy. Znázornění těchto elementů je stejné jako v případě tříd.
Výčtový typ[bookmark: _Ref362627544]Obrázek 3 UML symbol pro výčtový typ

Typ, který může nabývat právě jednu z definovaných hodnot (literálů), se nazývá výčtový typ a jeho symbol v jazyce UML je zobrazen na Obrázku 3. Opět se jedná o symbol podobný znaku třídy, avšak nad názvem výčtového typu je text <<enumeration>> a místo atributů a operací definuje pouze literály.
V tomto díle seriálu o UML jsme si popsali, jak v diagramu tříd zapisovat klasifikátory. Příště si ukážeme, jak můžeme vyznačovat vztahy mezi nimi.
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