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Projekt „Popularizace vědy a výzkumu ČVUT“, reg. č. CZ.1.07/2.3.00/35.0021
Objektově orientované programování (7): třída – metody a atributy 2
Posledně jsme vytvořili třídu Rectangle, která je schopna uchovávat a poskytovat souřadnice rohů obdélníku. Nicméně jsme si zatím neřekli, jak tyto hodnoty do ní vložit. Než si popíšeme postup, jak na to, měli bychom učinit rozhodnutí, jak chceme, aby se třída chovala – máme dvě základní možnosti:
1. Třída bude vždy obsahovat plně definovaný obdélník a neumožní jinou variantu,
2. Třída bude mít veřejnou metodu IsFullyDefined(), která bude true právě tehdy, když všechny body budou správně definovány a budou tvořit obdélník. Volání metody pro výpočet parametrů obdélníku v případě, že nebude plně definován, povede k vyvolání výjimky.
V našem článku si zvolíme první možnost, nicméně upravit třídu, aby se chovala tak, jak je uvedeno v druhém případě si můžete vyzkoušet sami.
Protože jsme si zvolili první variantu, tj. že obdélník bude vždy definován, musíme zajistit, aby žádné volání veřejné metody měnící pozici rohů obdélníka nezpůsobilo, že obdélník nebude určen.
Vnitřní parametry třídy se obvykle nastavují pomocí dvou typů veřejných metod – tzv. konstruktoru a setterů.
Konstruktor
Konstruktor je speciální typ metody, která má stejný název jako třída. Jejím účelem je vytvoření a inicializace instance třídy.
Pro naší ukázkovou třídu si vytvoříme konstruktor, který bude akceptovat 3 parametry typu Point, zkontroluje, jestli nejsou null a zda jednoznačně definují obdélník. Pokud předané parametry nesplní jednu ze zmiňovaných podmínek, konstruktor vyvolá výjimku (výjimky si vysvětlíme v některém z následujících dílů), která zapříčiní nevytvoření instance. 
Popisovaný konstruktor v jazyce C# může vypadat například takto:
public Rectangle(Point a, Point b, Point c)
{
if (!_isAllPointsDefined(a, b, c)) 
// Metoda definovaná v předchozím dílu
{
throw new ArgumentNullException();
// Vytvoření výjimky.
}

if (!_isRect(a, b, c))
// Metoda definovaná v předchozím dílu
{
throw new ArgumentException("Zadané body netvoří obdélník!");
// Vytvoření výjimky.
}

_a = a;
_b = b;
_c = c;
}
Settery
Pokud chceme, aby bylo možné měnit obdélník i v průběhu svého života, je vhodné vytvořit specializované metody, tzv. settery, sloužící pouze k tomuto účelu. Název setteru by měl začínat předponou Set, která je následována názvem upravovaného atributu. Velice důležité je zajistit, aby settery neumožnili třídě přejít do nedefinovaného stavu. Kód setteru bodu A by v jazyce C# mohl vypadat například takto:
public void SetA(Point a)
{
if (a == null)
{
throw new ArgumentNullException();
}

if (!_isRect(a, _b, _c))
{
throw new ArgumentException("Zadaný obdélník nelze sestrojit!");
}

_a = a;
}
Jak je patrné z kódu, setter neumožňuje uložení nulové hodnoty bodu ani bodu o souřadnicích, které by společně s ostatními netvořily obdélník.[bookmark: _Ref362814507]Obrázek 1 Implementační model třídy Rectangle.


[bookmark: _GoBack]Na Obrázku 1 je zachycen implementační model třídy Rectangle, který díky své komplexnosti může sloužit ke generování kódu aplikace, nicméně pro konceptuální i designový model je příliš detailní.
V příštím díle našeho seriálu se podíváme na tzv. vlastnosti tříd.
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