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Objektově orientované programování (5): Diagram tříd – komentáře a shrnutí
Poslední důležitou součástí diagramu tříd jsou komentáře, které umožňují vysvětlit detaily, jež by se nám jinak pomocí diagramu nepodařily zachytit.[bookmark: _Ref362735365]Obrázek 1 Příklad komentáře.

Komentář se značí pomocí obdélníku s ohnutým růžkem (viz Obrázek 1), který je přerušovanou čárou a vyplněným kruhem připojen ke komentovanému elementu. Komentář obsahuje text v běžném jazyce a jeho smyslem je doplnění či upřesnění entity diagramu.
Čitelnost a typy diagramu tříd
Vzhledem k tomu, že jsou diagramy určené nejen pro softwarové inženýry a programátory, ale i pro zadavatele aplikace, kteří nemusí být počítačově gramotní, je vhodné dodržovat několik doporučení, aby byl diagram přehledný i v případě, že znázorňovaná aplikace je komplexní.
V závislosti na očekávaném použití diagramu je tedy velice důležité vybrat klasifikátory, které budou v něm zaneseny. 
Konceptuální diagram (viz druhý díl seriálu), sloužící k upřesnění zadání aplikace, by měl obsahovat pouze základní prvky systému tak, aby nastínil řešený problém. Měl by navíc být abstrahován od implementace aplikace, aby zbytečně nezatěžoval zadavatele. Celkový počet klasifikátorů v jednom diagramu by neměl překročit desítku. Pokud je řešený problém komplexnější, je možné vytvořit více diagramů, které budou obsahovat pouze vhodně vybrané klasifikátory seskupené podle účelu jejich použití. 
Designový diagram je mezistupněm mezi konceptem a implementací aplikace. Diagram vychází z konceptuálního diagramu a měl by nastiňovat vnitřní strukturu aplikace a způsob řešení zadaných problémů. Měla by v něm být zanesena většina použitých klasifikátorů, ale s ohledem na přehlednost se nevynáší všechny jejich atributy a operace.
Implementační diagram je nejdetailnějším zachycením aplikace a měl by zobrazovat klasifikátory, jejich atributy a operace jedna ku jedné. Tento typ diagramu lze využívat k automatizovanému generování zdrojové kódu.
Vzhled diagramu
Třebaže je jazyk UML standardizován normou ISO, může se vzhled jeho komponent trochu lišit v závislosti na použitém modeláři. Norma sice nedefinuje žádná pravidla pro použité barvy, nicméně pokud není diagram černobílý, používá se pro komentáře žlutá barva. U ostatních prvků je jejich barva závislá pouze na volbě a dobrém vkusu jejich tvůrce.
Pro větší přehlednost je dále vhodné seskupovat prvky podle svého účelu a řadit je (samozřejmě v rámci možností) podle jejich hierarchie ve struktuře aplikace.
[bookmark: _GoBack]Zatím jsme si ukázali definici objektově orientovaného programování a UML, které se slouží pro znázorňování struktury a procesů. V příštím díle seriálu se pustíme do praktického popisu objektového programování.
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